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Ausgangslage: Ziel ist, einen Displaytreiber zu
implementieren, welcher die Schnittstelle zu einem
vorgegebenen Interface und einem Display darstellt.
Dies ermdglicht es, das Interface weiterhin benutzen
zu kénnen und einfacher auf das vorgegebene
Display umzusteigen.

Als Vorgabe haben wir ein Interface, das als
Schnittstelle zwischen dem GUI und unserem
Displaytreiber fungiert.

Dieses Interface beinhaltet IDisplay und
IDisplayEvent. Des Weiteren stehen uns das
Software User Manual und das Display zur
Verfigung. Die Implementation ist mit Qt umzusetzen
und mit einem geeigneten Test zu Uberprifen.

Vorgehen: Nach eingehendem Studium des
Interfaces und des Software User Manual haben wir
die Struktur fur den Treiber festgelegt. Danach folgte
die Hauptaufgabe, die Implementierung des Treibers.
Diese haben wir in C++ mit Qt auf einer Linux
basierten Oberflache gemacht. Fir das Modultesting
wahlten wir googletest und Uberpriiften es
anschliessend mit einem Coverage-Test (Icov). Der
Systemtest erfolgte tiber einen Demonstrator-GUI,
dabei ist das Display physisch Uber Ethernet
angeschlossen.

Ergebnis: Der Treiber ist erfolgreich implementiert
worden. Dem Interface stehen alle Funktionen zur
Verfiigung und sind nach dem Stand des aktuellen
Displays Uberpriift. Des Weiteren erkannten wir
Unstimmigkeiten im Software User Manual und beim
Display.
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