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Mediaserver fur VRMotion Bewegungssimulator

Ausgangslage: Die HSR besitzt eine Einrichtung fir das Vorfihren der VRMotion

@ = - Bewegungssimulatoren. Diese besteht aus zwei Simulatoren, zu welchen je ein
; i i Rechner gehort, und einem Fernsehgerat. Die PCs berechnen die Bilder fir die
: ,‘ " Virtual Reality Brillen. Zusatzlich wird dieses Bild tber einen weiteren HDMI-Kanal
7 ' ((f'))) J] ausgegeben. Das Anzeigegerat soll nun dazu verwendet werden, die Bilder der
L ‘ beiden Simulatoren anzuzeigen. Des Weiteren soll die Méglichkeit bestehen, das Bild

mit zusatzlichen Informationen, beispielsweise einer Rangliste, versehen zu kénnen.

Vorgehen: In einem ersten Schritt wurden verschiedene Lésungsansatze
zusammengetragen und evaluiert. Um die HDMI-Signale entgegenzunehmen, wird
eine Capture Card mit PCI-Express Schnittstelle verwendet. Die Verarbeitung dieser
Signale ist mit dem Multimedia Framework GStreamer realisiert. Damit sichergestellt
N _______ Eventsuton] werden konnte, dass dieses Framework verlangte Funktionen auch erfiillen kann,
wurde dies mit Hilfe einer von GStreamer zur Verfligung gestellten Kommandozeilen-
Systemiibersicht der Demonstratorplattform Applikation getestet.

Darauf folgten das Design der Software und deren Implementation. Schlussendlich
wurde das daraus resultierende Produkt getestet und noch zu verbessernde Punkte
diskutiert und dokumentiert.
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Mediaserver - Fazit: Das entwickelte Produkt kann zwei HDMI-Signale im Full-HD Format
o e e e w entgegennehmen, wobei eines davon als Vollbild im Hintergrund und das andere
skaliert im Vordergrund dargestellt wird. Zusatzliche Informationen kdnnen anhand

w o eines Bildes im PNG-Format an die Applikation tibergeben werden. Allerdings wird
Admin w zu jetzigem Stand ein PC-System mit leistungsstarker Prozessoreinheit bendtigt um
eine flissige Wiedergabe zu ermdéglichen. Es existieren jedoch verschiedenste
VRESHoRE Maoglichkeiten die Verarbeitung der Bilddaten fiir ein anderes Zielsystem zu
® optimieren. Damit kann der gewahlte Ansatz durchaus weiterverfolgt werden.

VRMotion PC1

Use Case Diagramm des zu bildenden Systems

Screenshot der Applikation wahrend der Wiedergabe von zwei Beispielvideos und eingefiigtem HSR Logo in
der unteren linken Ecke
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