HuddleUp - Webplattform fur Videotreffen

Ausgangslage: Pandemie-bedingte Massnahmen wie
Home-Office und Fernstudium haben eine Reduktion
von personlichen Kontakten zur Folge. Wahrend
Diplomanden Videokonferenz-Plattformen wie Zoom diese Kontakte
teilweise ersetzen konnen, beschrankt sich dies auf
bereits bestehende Bekanntschaften. Die
Moglichkeiten um neue Menschen kennen zu lernen
sind jedoch begrenzt.

Ziel dieser Bachelorarbeit war das Erstellen einer

‘ Webapplikation zur Durchfiihrung von
Severin Hauser Videokonferenzen fiir einander unbekannte
Personen. Sie soll ermdglichen, Menschen mit
gemeinsamen Interessen zu finden und zu treffen. Im
Rahmen der Arbeit sollten die genauen
Anforderungen erfasst, eingesetzte Technologien
evaluiert und anschliessend umgesetzt werden.

Startseite von HuddleUp

. . Eigene Darstellun:
Vorgehen: Auf Basis einer Recherche zu g 9
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bestehenden Lésungen und Technologien wurden die
genauen Anforderungen an die Applikation erfasst.
Ein wichtiges Anliegen war, dass die Plattform frei
verfligbar ist. Somit wurde darauf geachtet, dass nur
Open-Source-Bibliotheken und -Technologien HuddleUp w
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eingesetzt werden. Weiter sollte die Applikation durch
den Betreiber konfigurierbar sein. Die erarbeiteten
funktionellen und nicht-funktionellen Anforderungen :
bildeten die Grundlage fir die Implementation. .\ ’ W
Wihrend der Entwicklung wurde die Funktionalitat A o

anhand automatisierter Unit Tests sichergestellt und ’

die Benutzbarkeit durch Usability Tests Gberpruift.

E.rgebnls: Da; En.dprOdUKt der A.\.rbelt ist «HUdd.leUp»' Ubersicht von laufenden und anstehenden Treffen
eine Webapplikation zur Durchftihrung von Online- Eigene Darstellung

Gruppentreffen. Benutzer kénnen Treffen
organisieren, oder an ausgeschriebenen Treffen Ao Treffon
teilnehmen. Die Suche nach Treffen wird durch die © Lt Tt
Verwendung von Tags erleichtert. Sobald der .
Startzeitpunkt eines Treffens erreicht ist, kann der
Organisator die Videokonferenz starten. Die
Konferenz und die Zugangsdaten werden durch
«HuddleUp» automatisch erstellt, wodurch die
Durchflihrung des Treffens erleichtert wird. Als
Videokonferenz-Provider wurde Jitsi Meet integriert.
Es handelt sich dabei um eine
Referenzimplementation und kann in Zukunft durch

A —

weitere Provider erganzt werden.

Im aktuellen Stand bietet «HuddleUp» eine Organisatoren-Ansicht eines laufenden Treffens
Uberschaubare Auswahl an Funktionen an und ist in Eigene Darstellung

einem kleinen Rahmen einsatzbereit. Es besteht eine -
Vielzahl von weiteren Features, welche durch den
Fokus auf Erweiterbarkeit und Modularitat gut
umsetzbar sind.
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