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Adventure Cloud

Cloud-basierte Medien-Plattform mit Microservice-Architektur

Finde deine Medien!

Landing Page der Webplattform "Adventure Cloud"
Eigene Darstellung

Einleitung: In der Schweiz gibt es etwa zehn grosse Skydive-Vereine, die
Tandemspruinge anbieten. Etwa einen Viertel der Einnahmen bei Tandemspriingen
erzielen die Vereine durch den Verkauf der Fotos und Videos, welche die Springer
wahrend dem Flug aufnehmen und anschliessend den Kunden verkaufen. Nach
einem Tandemsprung - zuriick am Boden (Base) - werden die Fotos und Videos
manuell auf einen Computer tbertragen und von dort auf einen USB-Stick. Als
Kameras kommen dabei haufig GoPro-Modelle zum Einsatz. Danach kdnnen die
USB-Sticks mit den gespeicherten Fotos und Videos (Medien) von den Kunden
erworben werden. Dieser von manueller Arbeit gepragte und technisch gesehen eher
konservative Ansatz bringt einige Nachteile mit sich, die mit adaquaten digitalen
Mitteln reduziert werden kdnnen.

Ziel der Arbeit: Das Ubergeordnete Ziel dieses Projekts ist es, eine Webapplikation zu
entwickeln, die es potenziellen Kunden von Tandemunternehmen ermdglicht, ihre
Medien als Vorschau anzuschauen und anschliessend automatisiert zu erwerben. In
der vorangegangenen Semesterarbeit wurde eine Android-App entwickelt, die in der
Base lauft, sich mit GoPro-Kameras der Springer verbindet und deren Medien in die
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Cloud hochladt. In dieser Bachelorarbeit soll eine cloud-basierte Medien-Plattform
entwickelt werden, die den Unternehmen und ihren Kunden eine entsprechende
Lésung zu Verfiigung stellt.

Ergebnis: Die angestrebte L6sung konnte wie geplant realisiert werden (Abb. 1). Sie
besteht aus einer Webapplikation mit einem Backend, das vollstéandig auf
Microservices basiert und auch Message-Queues enthalt (Abb. 3). Die Lésung
erlaubt es Kunden, ihre Medien Uber eine Referenznummer online als Vorschau
einzusehen und sie bei Interesse (probehalber) zu erwerben, um sie anschliessend
in originaler Qualitat herunterladen zu kdnnen. Zudem haben Tandem-Unternehmen
die Mdglichkeit, ihre hochgeladenen Medien zu verwalten und diverse Einstellungen
zur Preisgestaltung und Qualitat der Vorschau vorzunehmen (Abb. 2).

Eingabemaske im Administrationsbereich der "Adventure Cloud"
aus Sicht Tandem-Unternehmen
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«boundary»
Adventure Cloud
[System]

«container»
Backend for Frontend /
API Gateway
[C#, ASP.NET Core MVC]

Koordiniert Anfragen und
routed sie an die
entsprechenden Microservices.

Ruft Endpunkte auf
[gRPC(HTTP)]

Ruft Endpunkte auf
[gRPC(HTTP)]

«container»
Ordering Microservice

Microservice [C#, ASP.NET Core MVC]

Ruft Endpunkte auf

BRECHTTE Microservice, welcher den

Kaufvorgang, u.a. von
Mediensets, abwickelt.

Microservice fiir die
Authentisierung der User.

Kommuniziert

Leitet Kauf eines Kommuniziert Resultat

i Fiihrt
Zahlungstransaktionen
via Kreditkarte durch.

«external_system»
Credit Card Payment
Provider

Bietet API fiir die Zahlung via
Kreditkarte an.

Nutzt
[HTTP(S)]

«person»

User

Anonymer/Authentisierter User
(zusammengefiihrt)

erfolgreichen Kauf Leitet eine T

eines Mediensets
[AMQP]

Mediensets ein
[AMQP]

einer Transaktion
[AMQP]

«container»
Marketplace Microservice
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Microservice, der die API fiir =

Medienset CRUD Operationen
und Konfiguration bereitstellt.

«container»
Payment Microservice
[C#, ASP.NET Core MVC] [C#, ASP.NET Core MVC]
Microservice fiihrt die Zahlung

mit der Zahlungsmodalitat
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[C#, ASP.NET Core MVC].
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Microservices der aktuellen Implementation im Backend
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